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28 semaines complètes soit 112 séances. On peut partir sur une base de 120 séances (heures) .

Thèmes         
               Code couleurs

numérique :                                     nombres  opérations  quotients   

Gestion de données                 représentations   proportionnalité

Géométrie                               figures planes  espace  symétrie axiale

Grandeurs mesures       longueurs  masses  durées  angles  aires  volumes

1) Nombres entiers et décimaux :

2) Tableaux de données :
3) Les fractions décimales :
4) Premiers éléments de géométrie :
5) Informatique : une séance sur la gestion de données :

6) Problèmes de proportionnalité, partie 1 (passage à l’unité conversion longueurs et masses) :
7) Ordre et comparaison des décimaux :
8) Parallèles et perpendiculaires, partie 1 (constructions, propriétés) :
9) Problèmes de proportionnalité, partie 2  (coefficient , périmètre, plan, échelle ) :
10) Valeurs approchées de nombres décimaux :
11) Parallèles et perpendiculaires, partie 2 (définition médiatrice, triangle rectangle) :
12) Addition de nombres décimaux :

13) Le parallélépipède rectangle :

14) Problèmes de proportionnalité, partie 3 (rapport de linéarité entier) :

15) Soustraction de nombres décimaux :

16) L’utilisation du compas :

17) Problèmes : ( trouver des nombres inconnus)

18) Les angles et l’utilisation du rapporteur :

19) Diagrammes en bâtons et graphiques :

20) Multiplication de nombres décimaux :

21) Informatique : géométrie dans l’espace :

22) Reproduction et description de figures :

23) Diagrammes circulaires ou semi-circulaires :

24) La division euclidienne :

25) Longueurs et périmètres :

26) La division décimale :

27) Informatique : figures planes :

28) La symétrie axiale, partie 1 (construction de symétriques) : 
29) Quotient de deux nombres entiers :

30) La symétrie axiale, partie 2 (médiatrice et bissectrice au compas) :

31) Problèmes : ( trouver des nombres inconnus)

32) Multiplication d’un nombre par un quotient :

33) Figures symétriques, propriétés des figures usuelles :

34) Problèmes de proportionnalité, partie 4  (coefficient sous la forme d’un quotient)
35) Ecritures fractionnaires égales :
36) Aire d’une surface :
37) Les critères de divisibilité par 2, 4, 5, 3 et 9 :
38) Les unités d’aires :
39) Valeur exacte ou approchée d’un quotient :
40)   Volume d’un pavé :
41) Diviser par 10 , 100 ou 1000 
42) Les unités de volume :
43) Appliquer un taux de pourcentage :
44) Problèmes : choisir les opérations qui conviennent  
45) Informatique : une séance sur la gestion de données :
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………………………………………………PERIODE 1………………………………………………………………….
1) Nombres entiers et décimaux :    5                                                                         

· Connaître et utiliser la valeur des chiffres en fonction de leur rang

· Multiplier par 10, 100, 1000 et par 0,1 , 0,01 , 0,001    SVT HG

2) Tableaux de données :          3                                                                                
· Organiser des données en tableaux à deux ou plusieurs colonnes
· Organiser des données en tableaux à deux entrées    SVT HG
3) Les fractions décimales :    2                                                                                  
Association de l’écriture à virgule et des fractions décimales  SVT

4) Premiers éléments de géométrie :  3                                                                      
Que peut-on tracer en un coup de crayon à partir de deux points donnés ?
Segment, droite, demi-droite, alignement, appartenance, cercle, arc de cercle, milieu

5) Informatique : une séance sur la gestion de données :   1                                      

6) Problèmes de proportionnalité, partie 1 :        2                                                      
       Par passage à l’unité, conversion de longueurs et de masses ( 3m font ? cm)
7) Ordre et comparaison des décimaux :   4                                                               
· Comparer, ranger

· Encadrer, intercaler entre deux nombres

· Placer un nombre sur une demi-droite graduée, lire l’abscisse d’un point, l’encadrer  SVT HG

………………………………………………PERIODE 2………………………………………………………………….
8) Parallèles et perpendiculaires, partie 1:            4
· Tracer par un point donné la perpendiculaire ou la parallèle à une droite donnée (plan de Néa)
· Les trois propriétés à connaître

9) Problèmes de proportionnalité, partie 2 :         2
Utilisation d’un coefficient de proportionnalité, périmètre, plan, échelle

10) Valeurs approchées de nombres décimaux :     1
Par défaut ou par excès, à l’unité, ordre de grandeur

11) Parallèles et perpendiculaires, partie 2 :      3
· Définition de la médiatrice (équerre et règle graduée), caractérisation par la propriété

      d’équidistance

· Le triangle rectangle, l’hypoténuse, le périmètre

12) Addition de nombres décimaux :      3

Technique, vocabulaire, ordre de grandeur

13) Le parallélépipède rectangle :   3

· Fabriquer ou reconnaître un « pavé » à partir de la donnée de ses trois dimensions

· Fabriquer ou reconnaître un « pavé » à partir de la donnée d’un de ses patrons

· Fabriquer ou reconnaître un « pavé » à partir de la donnée d’une perspective cavalière

· Dessiner ou compléter un patron         Arts Plastiques

………………………………………………PERIODE 3………………………………………………………………….
14) Problèmes de proportionnalité, partie 3 :       2

· Utilisation d’un rapport de linéarité entier

· Reconnaître les situations de proportionnalité des autres

15) Soustraction de nombres décimaux :       3

Technique, vocabulaire, ordre de grandeur

16) L’utilisation du compas :        3

· Report de longueurs

· Caractérisation des points du cercle

· Construction d’un triangle sachant la longueur de ses côtés

17) Problèmes :   3

· Choisir les opérations qui conviennent à la situation

· Trouver le nombre à ajouter ou retrancher pour obtenir un résultat donné

18) Les angles et l’utilisation du rapporteur :           3

· Comparer, connaître le vocabulaire, mesurer

· Construire des angles de mesure donnée

· Définition de la bissectrice

19) Diagrammes en bâtons et graphiques :  1

Lire et interpréter des informations

20) Multiplication de nombres décimaux :     3

Technique, vocabulaire, ordre de grandeur

21) Informatique : géométrie dans l’espace :    1

………………………………………………PERIODE 4………………………………………………………………….
22) Reproduction et description de figures :     3

· Reproduire un angle

· Reconnaître des figures simples dans une figure plus complexe

23) Diagrammes circulaires ou semi-circulaires :     1

Lire et interpréter des informations 

24) La division euclidienne :       4

· Situations à traiter, interprétation du résultat, technique et vocabulaire

· Les unités de temps

25) Longueurs et périmètres :      3

· Comparer, calculer le périmètre d’un polygone

· Longueur d’un cercle

26) La division décimale :   2

Situations à traiter, interprétation du résultat, technique et vocabulaire

27) Informatique , figures planes :     1

28) La symétrie axiale, partie 1 :       3

· Approche expérimentale (calque et pliage) , conservation des mesures et alignement

· Construction de symétriques : règle graduée et équerre

………………………………………………PERIODE 5………………………………………………………………….
29) Quotient de deux nombres entiers :    3

· EQ \s\do1(\f(a;b)) est le nombre par lequel multiplier a pour obtenir b

· Placer le quotient de deux entiers sur une demi-droite graduée

30) La symétrie axiale, partie 2 :      3

· Axe de symétrie

· Constructions de la médiatrice et de la bissectrice au compas

31) Problèmes :   2

· Choisir les opérations qui conviennent à la situation

· Trouver le nombre à multiplier pour obtenir un résultat donné

32) Multiplication d’un nombre par un quotient :      2

Trois méthodes sans effectuer la division

33) Figures symétriques, propriétés des figures usuelles :     3

· Constructions de figures symétriques et de figures possédant un axe de symétrie

· Connaître les propriétés des quadrilatères possédant au moins un axe de symétrie

34) Problèmes de proportionnalité, partie 4 :  1

Coefficient sous la forme d’un quotient

35) Ecritures fractionnaires égales :      1

Reconnaître deux écritures d’un même nombre

36) Aire d’une surface :    3

· Comparer et déterminer des aires à l’aide d’un pavage

· Aire d’un rectangle, d’un triangle rectangle

………………………………………………PERIODE 6………………………………………………………………….
37) Les critères de divisibilité par 2, 4, 5, 3 et 9 :       1

A connaître et savoir les utiliser

38) Les unités d’aires :     1

Changement d’unités de mesures

39) Valeur exacte ou approchée d’un quotient :    1

Calculer grâce à la division décimale

40) Volume d’un pavé :      1

Du dénombrement d’unités à la formule

41) Diviser par 10 , 100 ou 1000 :    1

Ou multiplier par 0,1  0,01  0,001    SVT

42) Les unités de volume :  1

· Unités de volume, unités de contenance : 1 L = 1 dm3

· Changements d’unités

43) Appliquer un taux de pourcentage :  SVT       1

44) Problèmes :   1

Choisir les opérations qui conviennent à la situation

45) Informatique : une séance sur la gestion de données :  1

Progression  spiralée  4ème   année  2006  collège de koumac             1/2

28 semaines complètes soit 112 séances. On peut partir sur une base de 120 séances (heures) .

Thèmes         
               Code couleurs

numérique :                                     nombres   calcul numérique   

calcul littéral            Développements    équation    relations d’ordre
Gestion de données                 statistiques   proportionnalité

Géométrie                               figures planes  espace  translation

Grandeurs mesures                    longueurs  aires  volumes

1) Multiplications de nombres relatifs (révisions + et - ) :

2) Tableur : calcul d’expressions pour différentes valeurs  (révisions périmètres, aires et volumes)

3) Médiatrices d’un triangle et cercle circonscrit  (comment démontrer ?) :
4) Proportionnalité et représentation graphique

5) Division de relatifs et valeur approchée d’un quotient ( EQ \s\do1(\f(a;b)) = a (  EQ \s\do1(\f(1;b)) ; notion d’inverse)

6) Le théorème de Pythagore  ( démonstration + application de la contra posée )
7) Vitesse moyenne et grandeurs quotients

8)             La réciproque du théorème de Pythagore (démonstration après inscription du triangle                 rectangle dans un demi-cercle)

9)             Calcul littéral partie 1  (développement d’expressions précédées par + ou – avec activité préparatoire sur tableur)
10)              Le théorème des milieux  partie 1 ( les deux premiers théorèmes, démonstration) 
11) Mise en équation de problèmes 

                  (mise en place de la méthode sans résoudre, tester la véracité d’une égalité) 

12) Statistiques : effectifs et fréquences cumulées   partie 1
13)  Le théorème des milieux  partie 2 ( le troisième théorème, démonstration) 
14) Calcul littéral partie 2  (développement d’expressions précédées par un produit)
15) Hauteur d’un triangle et orthocentre  (démonstration)
16) Statistiques : effectifs, fréquences, diagrammes à l’aide d’un tableur-grapheur
17) Puissances de 10 (règles de calcul et calculatrice)

18) Médianes d’un triangle et centre de gravité  (démonstration facultative)
19) Pyramides : perspective et patron

20)             Addition, soustraction de nombres en écriture fractionnaire

21) Volume d’une pyramide

22) Triangles déterminés par deux parallèles coupant deux sécantes (Thalès)
23) Multiplication de nombres en écriture fractionnaire

24) Statistiques : calcul de moyennes       partie 3

25) Caractérisation du triangle rectangle par son inscription dans un demi-cercle

26) Statistiques : calcul de moyennes à l’aide d’un tableur-grapheur

27) Résolution d’équation pour résoudre un problème (réinvestissement moyenne) 

28) Divisions de nombres en écriture fractionnaire

29) Cosinus d’un angle aigu partie 1

30)             Notation scientifique d’un nombre décimal et encadrement

31) Comparaison de nombres  (décimaux ou fractionnaires)
32) Cosinus d’un angle aigu partie 2  (cos-1)

33) Puissances entières d’un nombre relatif

34) Les cônes de révolution : perspective et patron  partie 1

35) Addition et relations d’ordre

36) Les cônes de révolution : aire latérale  partie 2

37) Translation : travail expérimental et propriétés  partie1

38) Multiplication et relations d’ordre

39) Bissectrice d’un triangle et cercle inscrit  (démonstration facultative)
40)              Encadrements (résultants de troncature ou d’arrondi à un rang donné)
41) Constructions d’images par translation   partie 2

42) Des problèmes à résoudre par résolution d’équation

43) Volume d’un cône de révolution

44) Pourcentage et situation de proportionnalité

45) Distance d’un point à une droite

46) Problèmes et valeurs approchées  (résolution à l’aide de la calculatrice)
47) Tangente à un cercle

48) Géométrie dans l’espace à l’aide d’un logiciel 

