
Les établissements de Dumbéa Koutio 
 
 
 

Le collège de Dumbéa sur Mer 
 
	

L’équipe	disciplinaire	organise	à	l’occasion	de	la	semaine	des	mathématiques	plusieurs	
évènements	:	

	
• Un	atelier	de	constructions	géométriques	(Mme	DEDIEU)	tous	les	midis	du	07	au	11	

septembre	:	
Tirées	des	livres	"Géométrie	pour	le	plaisir	"	les	élèves	réaliseront	des	constructions	
géométriques	suivant	des	programmes	de	construction.	
	

• Un	atelier	Paper	Toys	(Mmes	DEDIEU	et	DELAUNAY)	tous	les	midis	du	07	au	11	
septembre	:	

Réalisation	de	paper	toys	puis	sélection	des	3	meilleurs	(vote	des	élèves	et	professeurs)	-->	
récompenses	
	

• Sur	les	heures	de	cours,	une	énigme	par	jour	est	proposée	aux	classes	de	Mmes	
DEDIEU	et	DELAUNAY	

	
• La	création	d'un	jeu	type	trivial	pursuit	ou	jeu	de	l'oie		par	la	403	de	MME	DEDIEU	

	
• Un	escape	game	(1	seule	boite	à	ouvrir	20	min)	à	la	pause	méridienne	par	Mme	

CROCHERIE	
	
	
  



Le collège de Francis Carco de Koutio  
 
 

• Une	énigme,	un	jour	
Les	lundi,	mardi	et	jeudi,	une	énigme	est	proposée	par	niveau.	Le	tirage	au	sort	a	lieu	le	
lendemain	midi	(sauf	mercredi).	
 

• Concours	de	rubik's	cube	
Il	s'agit	de	réaliser	un	rubik's	cube	le	plus	vite	possible,	à	trois	reprises,	et	entre	chacune	
d'elles,	il	faut	effectuer	une	petite	série	de	calculs.	(sur	la	semaine)	
 

• Création	d'œuvres	d'art	
Il	s'agit	de	créer	des	œuvres	artistiques	en	s'inspirant	d'artistes	utilisant	des	formes	
géométriques.	(sur	la	semaine)	
 

• Duels	de	calculs	
Jeu	de	cartes	où	il	faut	effectuer	des	calculs.	
	

• Escape	games	en	ligne	
Deux	escape	games	(mis	en	ligne	sur	le	site	du	collège)	sont	à	résoudre.	Un	mot	clé	est	
donné	à	la	fin	de	chaque	jeu.	Il	faut	ensuite	envoyer	ce	mot	clé	à	son	professeur	de	maths	
via	Pronote.	(sur	la	semaine)	
	

• Un	jour,	une	vidéo	
Diffusion	de	vidéos	mathématiques	sur	les	pauses	méridiennes	
	

• Animations	au	foyer	
Des	jeux	mathématiques/logique	sont	proposés	dans	la	salle	du	foyer	sur	les	pauses	
méridiennes	(jeux	sur	papier	ou	plateau)	
	
	
	
 


