D PA
Simulation et Programmation sur calculatrice

Remarque : en 1h, il parait possible de faire les deux premiers TD a condition que les éléves aient
déja effectués des programmes simples.

TD 1 : Le lancer d'une piece de monnaie

Le but de ce TD est d'obtenir une simulation de lancer d'une piece de monnaie sur une calculatrice
graphique, de calculer la fréquence de sortie de PILE puis de FACE et de mettre en évidence les
fluctuations d'échantillonnage.

1) Comment utiliser la fonction Random de la calculatrice pour simuler le jeu de Pile ou Face?
Donner plusieurs possibilités.

Random = donne un nombre décimal au hasard appartenant a [0;1[

2) Chercher un algorithme permettant de simuler N lancers.

3) Lancer votre programme pour n = 10 puis 20, 50, 100, 200, 500 etc ....

Que remarque-t-on ?

1) Casio : affiche Ran#

TI 82 : Math|J()B)1 NbrAléat

Exemple : si Random < 0,5 c'est pile

Ou dans I'écriture des 10 décimales, un nombre pair est pile , un nombre impair est face.

Ou Faire afficher : partie enti¢re de (2 Random ), si 0 c'est pile, si 1 c'est face

Partie enticre : Casio : F4 pour obtenir la commande Intg

TI 82 Stats.fr : )5 ou Math/P)P)5 (0,1) pour obtenir directement des zéros ou 1.

2) Programme PILEFACE sur CASIO

======PJLEFACE====== ======FJLEFACE======
"EMTEEE LE HOMBREE [E Then S+1+54
LAHCERS"« I fEnc

Fadh MHextd

H-+ 5l "MER FILE="#

For 1+] To K 4

If Ran#<d. S "FRER FILE="+«

For 6TH ECP 1D GEW ToF ETHECD IR G

======PJLEFACE======
S+HMa
"HEE FACE="«

H_ ad
"FRER FRACE="s
':H_S:'.IHJ

[ToF [T E I SVEL

Programme PILE FACE sur TI 84

PEOGRAM: PILEFACE| PROGRAM:FILEFACE| PROGRAM: FILEFACE
:li=Fr "HER LAMCE| |:5+1+5 "I0i=sF S-H

Rs 7" ' End ' Pause

' Promet H ' End :0i=sFr "HER FARCE"
FEHS :0i=Fr "MBRE FPILE" _

sForcIa1.H2 _ :0isF H-5

:If rand<@. S :0isF S :0i=sFr "FREER FARCE
: Then :BizFr "FEER FILE| |":DisFr (H-52<H




TD 2 : Le lancer d'un dé cubique non truqué

But du TD : Faire afficher les fréquences de sortie des numéros de 1 a 6 pour N lancers.
1) Comment utiliser la fonction Random de la calculatrice pour simuler le jeu, obtenir les nombres
entiers de 1 a 6.
2) Suivre 1'algorithme suivant :
Effacer les listes
Faire entrer dans la liste 1 les valeurs 0 six fois
Entrer le nombre de lancers et le mettre en mémoire dans N
Pour I variantde 1 a N
Calculer Intg(6Rand)+1 et le mettre en mémoire dans S
Augmenter de 1 la valeur de la listel rang S
Fin du pour
List 1 /N dans List 2
Faire afficher List 2

1) Utiliser la commande partie entiére
Sur TT commande spéciale : (J0IP5 (1,6) pour obtenir directement des entiers entre 1 et 6.

2) Programme LANCE1IDE sur CASIO 35

====;=|_F||‘-.||:E1|:|E====== =;====|_F||‘-.||:E1DE======
ClrLists _ Li=t 1[KJ1+1=+Li=st 1[K]
SeqiBd, J.1.6.10+L1i=1 1 +

« Mexle _

"MEE LAMCERS": 7=k List 1-+H=+List 24

For 131 To K "FEER SORTIE".

Inta (exEan#r+1-+ke List 2d

[ToF [T E I SVEL [ToF [eTH EP I SVEL

Programme LANCEIDE sur TI 84

FROGREAM: LAHCE 10E
:Mi=Fr "MEE LAMCE| jsroruiaiamaia
RSt s iPartigrand+1 2+
:Fromet M k.
iClrlist Lial:z sl Ck 1L CED
iseaid. T 1,62+ :End

sl1-H¥Lz
iForcIaslaHa12 ] |




TD 3 : Faire afficher la somme de "D" dés cubiques non truqués pour N lancers

But du TD : Faire afficher les fréquences de sortie des numéros de 1 a 6D pour N lancers et tracer
le graphe statistique représentant la situation.

Suivre I'algorithme suivant :

Effacer les listes

Commentaire : Ce programme fait la somme de dés.

Entrer le nombre de dés et le mettre en mémoire dans D

Entrer le nombre de lancers et le mettre en mémoire dans N

Faire entrer dans la liste 1 les valeurs 0, de 1 a 6D

Pour I variantde 1 a N

Mettre 0 en mémoire dans S
Pour J variantde 1 a D

Calculer S + Intg(6Rand+1 )et le mettre en mémoire dans S
Fin du pour

Augmenter de 1 la valeur de la listel rang S

Fin du pour

Commentaire " effectif"

Faire afficher la liste 1

Commentaire "fréquence"

List 1 / N dans List 2

Faire afficher List 2

Mettre dans la liste 3 les nombres de 1 a 6D

Affecter des valeurs aux parametres de la fenétre :

Xmin=0; Xmax = 6D+1 ; Ymin = -0.3 ; Ymax = max(liste2) + 0.3

Ne pas afficher les graphes

Ne pas afficher les fonctions

Caractériser le graphe Statistique pour faire apparaitre le nuage de points avec Liste 3 en x et Liste

2enY

Faire afficher ce graphe statistique

Programme LANCEDES sur CASIO

======| AHCEDES====== ======| AMCEDES======
ClrTex "HOMERE DE LAMCERS 2"
ClrLis=s R

"EEEH FRIT SOMME DE D ?Eqﬂﬁ ada1.60.123List
"MOMBRE DE DES 2":i72=D FDP 1+ To He

[ToF [ETr E IEW SVEL

======| AHCEDES======
For 1+ To D&
S+Inta (oRan#+]l 2+5d

Haxtd
Li=st. 1[S]1+1+Li=t 1[5]

.|:J
Hextid
[ToF [ETM ER D SYELS

Iﬁlﬁ@iﬂ}ﬂ' SYELY

======| AHCEDES======
"EFFECTIF".

List 1. _

List 1+MH+List 2
"FREGUEMCE" .

List 2,

- F e N



======| HHCEDES======

SeqiH.H-1-
el

==l e
B0+ 1+xmard
@, 3 mind

el.122List

S-Grhl Drawln.Scatler
2ListE.ListZ. 1

MaxilList 23+.3*Ymaxd

[ToF [ETH EI IEE

SVEL

[ToF [ETH EIE I SEL)

Ensuite, aller, manuellement, dans le menu statistique pour y faire afficher le graphe 1.

Programme LANCEDES sur TI 84

=PID%1ﬂ5EattEP:L

iFPlot=s0R 1
EDiEPEPaPh

PROGEAM: LAMCEDES | PEOGEAN: LAMCEDES | FEOGRAM: LAHMCEDES
' ClrHome :0izF "HER DE DE|/2+L1
tC1rList LisLz,L|[52" sForCI1.H.12
3 : Promrt. O P 5
:DisF "CE PRGM F||:DisF_ "HER DE LA||:FortJ,1.0.12
AIT" HEEES ! S+iPart Ccrandsc+
:0isFr "LA SOMME ||:Promet M 1345
DE DES" tzed(0, Ay 1,640, 1|/} End
PROGEAM: LAMCEDES | PROGEAM: LAKMCEDES| PROGREAM: LAHMCEDES
sLAcSr+1+L 1050 sl MLz arlz
: Ericd :0isr "FREQUEMHCE| = B+xmin
:0i=F "EFFECTIF"||" s 60+1*xmax

' Pause s tH. S min
' Pause s0isF Lz smaxilz 248, 2+ Y ma
s0isF L4 ' FPause 1 =
:FPause | ssesd B.Ba 1040, 1| EPlot=0fT
FROGRAM: LANCEDES
:Plots0ff
s Frdff




